POMYSLY NA
GRY Z UZYCIEM

PLAKATOW

Czesc 1
Plakaty to ciekawe i atrakcyjne wizualne pomoce naukowe, kiére czesto mozna otrzymac¢ za darmo
od wydawnictw lub muzedw i sklepdéw. Zapewniajgc réznorodnosé i skupiajgc uwage uczniéw, moga
stuzy¢ jako kanwa dla wielu zadan i gier. Oto 10 pomystéw na wykorzystanie plakatéw podczas zajec!

1. Ukryj to!

Przygotuj kawatek papieru, ktory postuzy do
zakrywania elementow plakatu. Daj dzieciom chwile
na przyjrzenie sie plakatowi, nastepnie powiedz
,Close your eyes!”. Kiedy dzieci zamkng oczy,
zakryj jeden z obrazkdéw na plakacie. Powiedz
,Open your eyes!” i zache¢ dzieci, by podaty nazwe
zakrytego elementu.

2. Plakatowe cyfry

Przygotuj tyle skrawkow papieru, ile jest elementow
na plakacie (np. 8), i na kazdym ze skrawkow napisz
jedng z cyfr (np. od 1 do 8). Powiedz ,Number 1 is the
kitchen!” i zapros jedno z dzieci, by umiescito numer 1
na wiasciwym elemencie plakatu. Kontynuuj gre w ten
sam sposob, az wszystkie elementy plakatu zostang
oznaczone cyframi. Nastepnie wymieniaj elementy
w losowej kolejnosci i zache¢ dzieci, by podawaty
odpowiadajgce im cyfry. Potem odwro¢ zasade —
wymieniaj cyfry i zachec¢ dzieci, by podawaty wyrazy.

3. Gra Kim

Daj dzieciom minute na przyjrzenie sie plakatowi
i zapamietanie go. Zdejmij plakat i daj im 3-5 minut
na zapisanie wszystkiego, co pamietajg. Mozesz
podzieli¢ uczniow w pary lub na dwie druzyny.
Zache¢ dzieci, by wymieniaty zapamietane elementy.
Za kazdag poprawng odpowiedz przydziel druzynie 2
punkty — zapisuj wyniki druzyn na tablicy.

4. Znajdz

Podziel ucznidw na dwie druzyny. Wydajim polecenie,
np. ,Find something beginning with ‘s’ ” / ,Find 3
vegetables” / ,Find an animal that eats plants”. Dzieci
odpowiadajg naprzemiennie i zdobywajg punkty
dla swojej druzyny. Mogg rowniez same wymysli¢
instrukcje rozpoczynajgce sie od stowa ,Find...”.

5. Prawda czy fatsz

Wypowiadaj zdania dotyczace plakatu. Dzieci
przygladajg sie mu i wstajg, jezeli zdanie jest
prawdziwe, lub ktadg reke na gtowie, jezeli jest
falszywe. Nastepnie dzieci mogg same napisac
po jednym prawdziwym i fatszywym zdaniu na temat
plakatu i zagra¢ w grupach.

Pomysty na gry zostaty zaczerpniete z publikacii:

6. Po cichu

Napisz prawdziwe i fatszywe zdania dotyczgce
plakatu duzymi literami na oddzielnych kartkach.
Popros dzieci, by na dwdéch oddzielnych kawatkach
papieru napisaty wyrazy ,Yes” oraz ,No”. Uno$ po
kolei kartki zawierajgce zapisane zdania. Dzieci
czytajg je, patrzg na plakat i unoszg kartki z wyrazem
,Yes” lub ,No”, w zaleznosci od tego, czy dane zdanie
jest prawdziwe, czy nie.

7. Czytanie z ruchu ust

Wybierz jeden z elementow plakatu i porusz ustami,
bezgtosnie wypowiadajgc odpowiadajgcy mu wyraz.
Dzieci odczytujg go z ruchu twoich ust i wypowiadajg
gtosno. Nastepnie dzieci wykonujg to samo zadanie,
pracujgc w parach.

8. Pisanie na plecach

Dziecipracujgw parach. Jedno z dzieciw kazdejparze
siada tytemm do drugiego. Drugie dziecko wybiera
jeden z elementow plakatu i palcem wskazujgcym
rysuje go na plecach partnera. Partner ma za zadanie
odgadna¢ rysowany element. Nastepnie zamieniajg
sie rolami. Zamiast rysowac, dzieci mogag rowniez
,pisac” kolejne litery wyrazu na plecach partnera.

9. Niepasujacy element

Wymieniaj wyrazy w grupach po trzy lub cztery,
zawsze dodajgc jeden, ktory nie jest zwigzany
z zadnym elementem plakatu. Dzieci stuchajg
i wskazujg niepasujgcy wyraz. Nastepnie dzieci
pracujg w parach, w podobny sposob przygotowujgc
liste wyrazow. Pary odczytujg swoje listy przed catg
grupa, ktéra odnajduje niepasujgce wyrazy.

10. Kim jestem?

Uzyj plakatu, na ktérym znajdujg sie ludzie. Wybierz
jedng z postaci, nie moéwigc dzieciom o tym, ktorg
postac¢ wybratas/wybrates. Zachec¢ dzieci, by odgadty,
kim jestes. W tym celu uczniowie zadajg ci pytania,
np. ,Are you watching TV?” — ;No I'm not.” — , Are you
playing a card game?” — ,Yes, | am”. Nastepnie dzieci
mogag w ten sam sposob gra¢ w parach.
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